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INSTITUTT FOR GRUNNSKOLE- OG FAGLARERUTDANNING

Strategier for
feilsogking

Hvordan forberede leererstudentene pa a undervise
i/med/gjennom blokkbasert programmering

Siv G. Aalbergsje og Mona L. Aabel
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Vi prgver ut noen ting

Kort intro med bakgrunn

Vi oppsummerer og deler erfaringer
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Hvorfor undervisning om feilsgking

» Feilsgking ma leeres (McCauley, 2008)

» Erfarne programmere (McCauley, 2008)
» Tester hypoteser gjennom a gjgre endringer i
koden
* Gjor kun en endring fgr de tester pa nytt

» Laererstudenter bruker mye prave- og feile-metoden
(Vasconcelos et al. 2020)

» Debugging er krevende for leererstudenter (Kim et al.
2018)

» Leaererstudentene er bevisst sin kommende rolle i a
hjelpe elever med feilsgking (Aalbergsja, 2022)
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Vanlige feil i blokkbasert
koding av roboter

* Feil definisjon av variable

* Feil i blokksekvensen

 Feil valg av verdi i blokk

* Feil ved tilkobling av utstyr

* Feil definisjon av vilkar

* Innser ikke at feilen ikke er i programmet

Kim et al. (2018)

Socratous & loannou (2021)
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AN Vanlige strategier for feilsgking

Strategi for a finne feilen (Katz & Anderson, 1987)
« Jobbe fremover i rekkefglgen av programeksekvering
» Jobbe fremover i rekkefglgen som koden er skrevet
» Resonerer bakover fra utdata

4 steg i feilsgking (Vessey, 1985)
1. Undersgke programmet eller utdata farst?
2. Aktiv eller passiv undersgkelse?

1. Aktiv = program-rekkefalge>koderekkefglge og jobbe mot &
forsta feilen > jobbe mot & forsta programmet
3. Bundet av én hypotese for hva feilen er, eller bredere
tiilneerming?
4. Utviklet en modell for programstrukturen?

STORBYUNIVERSITETET
OSLO METROPOLITAN UNIVERSITY




o. Feilsgkingsstrategier med blokkbasert koding
& % (lrerstudenter)

* Fokuserer pa utdata fgr programmet

 Utforsker koden aktivt

» Resonerer bakover fra utdata

* |Identifiserer markagrer i programmet som viser eksekveringen av koden

* Tilbgyelige til a forenkle programmene og oppgaven roboten skal utfagre
for a unnga feil

« Suksess i feilsgking skyldes ikke at de har en kausal modell for feilen

« Statte i feilsgkingsprosessen bidrar til at bedre mestring Angeli (2022)
Kim et al. (2018)
STORBYUNIVERSITETET Vasconcelos et al., (2020)
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Utprovinger — oppdragene star pa padlet

1. Flasketuten peker pa: https://padlet.com/siquaai/flasketuten peker pa

« Nar A-knappen trykkes snurer flasken og peker pa en person som ma
svare eerlig pa et spagrsmal (?) eller utfare et oppdrag (!).

2. (Legndetektor: https://padlet.com/siguaal/logndetektor)
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Oppsummering
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«Flasketuten peker pa» og «Lagndetektor»

* Hva slags type feil mgtte dere pa underveis?
« Hvordan dere gikk fram for a finne feilene og Igse dem?

« Hva ma leererstudentene leere? Og hvordan skal de lzere det?

STORBYUNIVERSITETET
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Laere a forsta programmer

* Bygge modeller for koden

 Mentale
» Grafiske

* Bruke meningsfulle variabelnavn
« PJve pa a lese programmer i rekkefalgen de utfares

 Gi studenter utdata og be dem prave a forsta programmet

STORBYUNIVERSITETET

OSLO METROPOLITAN UNIVERSITY MCCauley et al ] (2008)
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De vi liker a tipse studentene om

» Forklar algoritmen eller koden til noen andre

» Test programmet eller deler av programmet

» Be programmet skrive ut noe for a sjekke om koden blir utfart
* Legg inn en pause ...
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Takk for oss
og takk for
dere!
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